Argumento DEL REY LEON

Simbaes un cachorro de le&@ucesor al trono. Su tio Scde la familia real, trata de engafiarlo con etiin
guedarse con el poder. Con ayuda de las hienasfr&ca un malvado plan para matar a Mufasa, paelre
Simba y actual rey, y hacer creer a Simba que Bhlbecho. Con la mentalidad de un nifio, asustaamy
sentido de la culpabilidad, Simba es ahuyentadoeded pensando que ha matado a su padre. Perseguid
por tres hienas, que tenian intenciébn de matanicpien de Scar, Simba huye a la saleade conoce al
suricato(Timon) y al facéguerqdPumbd, que lo rescatan y adoptan y con los que rapidemestablece
amistad. Ellos le ensefian la filosofia de "Hakuradih" (vivir sin preocupaciones). Mientras tamoolo el
mundo cree que Simba ha muerto, y es por tantoebgale toma el trono.

Afos después, Simba, ya adulto, rescata a Puméer @@mido por una leona que resulta ser Nalamiga
de la infancia que, sorprendida por ver a Simba, & ruega que vuelva para salvarlos del nuevoSegr,
gue ejerce el poder tras su huida. El reino seheaertido en un auténtico despropdsito, mal golskriyasin
ninguna sostenibilidad. En un principio, Simba esigte ayudarla, tiene miedo al pasado y prefiegeis
con su actual estilo de vida. Pero luego, Simbac®m_Rafiki un_ mandrilque le habla sobre su padre. Es
en ese momento cuando el alma de su padre se agarexdt cielo, diciéndole que debe recordar quién e
de donde viene. Después de que el alma de Mufaspa®ce, Simba, junto con Rafiki, reflexiona sdbre
que él debe hacer y asi parte inmediatamente agar h reclamar el trono

Simba (a quien en un principio todos confunden swrpadre) es testigo de la decadencia de su reino y
enfurecido decide actuar. Es en este momento cuacaoobliga a Simba a revelar el secreto que gbard
todos esos afios: ser el responsable por la mueridufhsa. Aun cuando Simba alega que habia sido un
accidente, Scar aprovecha, y junto con sus hienlsvia hasta el borde de un precipicio. En ese embmn

un trueno cae sobre el pastizal seco e inicia cenaiio. Simba resbala y trata de sostenerse copasas
delanteras sobre el borde. Entonces Scar lo tomsuslgpatas y confiesa en ese momento que él fue el
verdadero asesino de su padre.

Simba lleno de rabia salta sobre Scar y lo obligardesar publicamente. Tras una batalla findli¢ielo de
la vida" se cierra con el ascenso al trono (PridekiRde Simba, con el remate final de un epilogeleyue
Rafiki presenta al nuevo sucesor (que en la setBeRey Ledn 2" sabremos que es una hembra, Kiara)

Produccién

En un primer momentd| Rey Leodnse tituloEl Rey de la SelvaComo ocurrié en una de las primeras
peliculas, Bambi, los animadores estudiaron ansnedales como referencia, y algunos de los direstor
viajaron a Kenigara observar el habitat natural que se mostearia pelicula.

El uso significativo de ordenadores en la pelisitaié para que los creadores presentaran su vilama
manera innovadora. El uso mas evidente de la aidmamor ordenador se aprecia en la secuencia de la
"estampida de fius". Varios personajes diferenteSudefueron creados con un programa de ordenador de
3D, multiplicados en cientos, tratados para parditefjados con trayectorias aleatorias al bajéadara

La pelicula es una version del clasico Handet Shakespeagrelonde la trama es la misma, aunque los
desenlaces y el final son distintos y pasajes sogque desarrollan la historia de forma alterntenea del
principe que ha de vengar al padre asesinado gcidtn de su propio hermano y tio del protagonista
(Hamle), asi como su posterior destierro y el fantasnhaeyeasesinado que exhorta retomar el control del
reino. Un guifio a la tragedia shakesperiana apatgedo, en mitad de uno de sus "canciones-soiidstu
Scar sostiene una calavera en su garra, tal y donface el personaje de Hamlet en la escena del
cementerio.



